
NEUGESTALTUNG 
VORPLATZ DER 
UHLANDSCHULE 
IN 

Verbundforschungsprojekt XR-Part

In dem Projekt werden Angebote zur 
Bürgerbeteiligung mit neuen Technologien 
sogenannter erweiterter Realität (XR) 
entwickelt und erprobt.

Das Besondere der Anwendungen ist, dass 
die reale Umgebung des Platzes durch 
virtuelle Darstellungen erweitert wird und 
die Varianten anschaulich erlebbar werden – 
vor Ort mit dem Tablet und ortsunabhängig 
vom privaten PC aus.

Nun, mit weiterem Fortschritt der Planung, 
sind die Anwendungen weiterentwickelt 
worden – Seien Sie gespannt auf neue 
Funktionen, um noch tiefer in die erweiterte 
Realität einzutauchen! 

Für Informationen zum Projekt XR-Part 
besuchen Sie folgende Website: 
www.� -erfurt.de/xr-part

Start 2. Beteiligungsphase 
Ende September!



Machen Sie vor Ort oder online 
an folgenden Terminen mit:

Bürgerworkshop
Wann? 27.09.2023 (Mi), 17 Uhr
Wo? Mensa der Uhlandschule, Geibelstraße 6
 (Anmeldung erforderlich)

XR-Part Beteiligungstour
Wann? 28.09.2023 (Do) 12 – 19 Uhr
 29.09.2023 (Fr) 10 – 17 Uhr
Dauer? ca. 20 Minuten 
Wo? Start an Ecke Geibelstraße / Lange Rötterstraße

XR-Part Beteiligungsraum
Wann? 11.10.2023 (Mi), 18 – 20 Uhr
Wo? Online im XR-Part-Beteiligungsraum 
 (Anmeldung erforderlich)

Anmeldung und weitere Informationen:

www.mannheim-gemeinsam-gestalten.de/
vorplatz-uhlandschule 

Wie soll der Platz zukünftig gestaltet
 werden?  

Welche Funktionen und Nutzungen sind 
für die Bewohnerschaft im Quartier
wichtig?

VORPLATZ UHLANDSCHULE 
NEU DENKEN – MIT XR-PART 
Die Beteiligung zur Neugestaltung des Vorplatzes vor 
der Uhlandschule geht in die zweite Runde. Nachdem 
Bürger*innen im letzten Herbst aktiv Ideen zur Neugestal-
tung des Platzes vor der Uhlandschule eingebracht haben, 
wurden verschiedene Gestaltungsszenarien für den Platz 
entwickelt. Hierzu möchten wir Ihre Meinung wissen und Sie 
einladen auf Basis der Szenarien eigene Varianten zu gestal-
ten.  Neben einem Bürgerworkshop � nden digitale Formate 
statt, die im Rahmen des Forschungsprojekts XR-Part (XR = 
erweiterte Realität) getestet werden. Mit moderner AR- und 
VR-Technologie können Sie die Szenarien und Varianten 
virtuell vor Ort mit Tablets oder im XR-Beteiligungsraum in 
einem interaktiven 3D-Modell ausprobieren. Die Ergebnisse 
aus allen Veranstaltungen � ießen in die Beauftragung eines 
landschaftsarchitektonischen Entwurfs mit ein.

XR-Part Beteiligungstour
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